Wat is Sudoku?

Sudoku betekent letterlijk "het cijfer dat alleen
staat’. De wortels van deze puzzelvorm liggen in
Tokio. Het Japanse cijferspel werd daar al in de
jaren tachtig in tijdschriften gepubliceerd en lijkt nu
de hele wereld te veroveren. Nadat in 2004 de
sudoku-koorts in Engeland begon, kreeg het in.de
zomer van 2005 ook Nederland en,Bé&lgie’in zijn
greep. Veel kranten drukken,dageélijks een sudoku af
en op internet kun je ooke@nline sudoku’s gmakept

Sudoku’s in dit kopieerboek zijn inzetbaak Manaf

6 jaar. Bij Schqglsupport Zijm ook handige kunststof
sudoku-spellen-te verkrijgen, voor 6x6 en 9x9
sudoku’s. Bit helpt kinderen bij het, alleen of in
tweetallel, oplossen van getallen-sudoku’s.

Een sddoku is gen Cijferveld met 16, 36 of 81
vakje8: De afZengderlijke sudoku's worden in het
algemeen genoegnd naar de grootte van het ‘veld’:

2x2-veld 2x3-veld

3x3-veld

Sudoku’s 1 —leren combineren en concentreren

Het doel van het spel is om de opgegeven cijfers,
symbolen of letters zo in het veld te verdelen, dat
ze per kolom, per regel en per veld maar één keer
voor komen.
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Waarom Sudoku?

Sudoku-puzzels zorgen niet alleen voor veel plezier
en afwisseling, maar zijn door de verschillende
veldgroottes zeer geschikt om téhgebruiken infhet
basisonderwijs. Er zijn geen reKenprocessensaan
verbonden. Dat betekent dat juist ook zwakke
leerlingen een kans krijgen om succesvolite zijn.
De lastige puzzels zijmuitstekend geschikt om de
concentratie waarneming en het lggisch denken
van degkinderenite bevorderen.

Bovendien miaken ze de lesuren afwisselender, de
invaluren spannend en dagén ze uw kinderen uit.

thkunt het volgende met sudoku’s bereiken:

M Verbetering van het concentratievermogen
voor langere tijd.

v Onderscheiden van afzonderlijke cijfers,
letters of symbolen.

M Differentiéren van de visuele waarneming

v Oefenen van de cijferreeksen en
alfabetische volgorde, evenals de vier
windrichtingen (pijl-sudoku’s).

M Training van het logisch denkvermogen.

M Toepassing van oplossingsstrategieén.

M Training van de argumentatievaardigheid.




Voorwoord Y

Tips voor het onderwijs

¥ Begin met de eenvoudigste categorie sudoku-

puzzels (4x4-sudoku). De basisregels (zie p. 6)
kunt u klassikaal op het bord behandelen.
Kopieer daarvoor een willekeurige, nog niet
ingevulde 4x4-sudoku en vul deze samen met
de kinderen in.

De sjablonen op p. 52/53 kunnepdde kinderen
helpen de basisregels te pagtijpen. Hiermee zien
ze gemakkelijker of de'gezochte cijfersy lettess et
symbolen telkensgWerkelijk maar‘€én keer

voor komen in,de kolommen, regels envelden.

Leg de kilderen uit dat'ze zich bij het oplossen
van deggijferpuzzels aan bepaalde strategieén
moeten houden:

1) Wat wdkdt gezocht? Prent je de volgorde van
de cijffersmletters, symbolen in en zeg ze
steeds Weer op (1, 2, 3,4 of A, B, C, D of
cirkel, drielaoek, vierkant, kruis etc.)

7o gaathetzoeken naderhand gemakkelijker.

2) Kijk eesst in een kolom, een regel of een
veld.

3).Vul eeffst dé kolom, regel of het veld in,
waarin de minste vakjes leeg zijn. Welke
cijffers, lettersy symbolen zijn hier mogelijk?
Wanneer egmeer dan één mogelijk is, schrijf
déze dan metPotlood klein onder elkaar in
het betreffendévakje.

4) Contioleer stgéds ofihet cijfer (de letter, het
symbeol) maar d&nikean in iedere kolom, elke
regel engelk veld voorgkomty

Op pagina 7-9 vibgt u voorbeeldbeschrijvifigen
voor het oplossen Van de 2x2- en 2x3%felden.
Deze kunt u als geheugépsteuntje voof de
kinderen in het klaslokaal ophangen.

U kunt ze ook voor ieder kind afzondérhipk
kopiéren. Hierop zijn nogmaals belangrijke
strategieén en stappen naar de oplossing direct
met een voorbeeld verduidelijkt.

Omdat de kinderen hun oplossingspogingen
direct op het blad noteren, moeten ze in het
begin met potlood werken. Foute oplossingen
kunnen zo gemakkelijk uitgegomd worden.

Bij makkelijke 2x2-velden is het ook mogelijk om
met plaatjes (fiches) te werken.
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Daarvoor hebben de kinderen echter twee
werkbladen nodig: een blad voor het neerleggen
van de plaatjes en een blad, om de oplossingen
te noteren. Maak daarvoor overeenkomstige
plaatjes met cijfers, symbolen of letters.

De sudok®puzzels zijn binnen een bepaalde
veldgrootte en pUZzglsoort (cijfers, letters en
syimbolen) gedifferentiéerd naar moeilijkheid.

Er doen zigh differentiatiemogelijkheden voor
door de yerschillende soorten ptizzels. De sudoku-
pUzzels metletterg@imbinaties en‘symbolen
behoren tot de /moeilijkste categorieden vereisen
uiterste concéntratigs Wilt y uw kindefrgn toch

in moeilijkheidsgraad oplepehde sudoklis aan-
bieden, dan kunt u@oor het kopiéren megtdere
vakjes invullen {zie Oplossing&ntp. 41-51) of
passende gegevens vefwijderenyZo wordefi de
puzzels makkelijker of meeilijker.

Leg de oplossingen (p. 41+51) in de klas uit.iZo
kunnen de kinderen hun oplessingen zelfstandig
controleren. De oplossing@h zijn bewust als
systeemkaarten afgedrukt. Knipide afzonderlijke
kaarten van tevoren uit en leg ze ook apart klaar.
Zo voor komt u dat de kinderen bij het
controleren van hun sudoku'shdifect meer
oplossingen te zien krijgen.

Als u de kopieerbladen als kaartsysteem wilt
inzetten, lamineer@an de afzonderlijkg'gefeningen.
De kinderegn kuhihenize dan met wateroplosbare
viltstiften invillem

Opdat de kinderen bij gfetere sudoku-velden
het overzicht nist'verliezen, kunt u de kinderen
vragen,onéfzanderlijke kolommen of regels af
te‘dekken (vel papier). Het is ook mogelijk om
de sjablonen met kolommen, regels of velden
van p. b2/53 te kopiéren, uit te knippen en aan
de kinderen te geven.

Veel plezier!




Basisregels voor sudoku-puzzels

© Schoolsupport ® www.schoolsupport.nl

Er zijn sudoku’s met cijfers, letters of symbolen.
De basisregel van de puzzels is echter steeds hetzelfde:
je moet proberen alle sudoku-velden helemaal in te vullen.

In elke kolom regel enin elk veld

mogen deGijfers, letters of symbolen maar één keer voor Komen!

Voorbeeld: 114l 2

N =& W
N

Zegavoordatgesmet het invullen begint,
de gezochteeijfers, letters of symbolen
een pgar keerin dezelfde volgorde op:

noorden T, zuiden {,.00sten =, westen’ <

noorden 1T,_zviden ¥, Gosten =, Wésten «

cirkel, driehoek, vierkant, ster, ruit, hart

cirkel, driehoek, vierkant, ster, ruit, hart

Zo gaat het zoeken daarna gemakkelijker!
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Gebruiksaanwijzing 4x4-sudoku
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Zo kun je te werk
gaan:

je zoekt de cijfers

1, 2,3, 4 (één keer in
elke kolom, regel en
in elk 2x2-veld!)
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311147
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113
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2|3
2|2
2113
311142
21317
312|°
4113
3| Y42
212131
713124
2141113
301142
4,23 |1
113124
2/ 4113

1) In de grijze kolom ontbreken alleen
nog de cijfers 3 en 4. De 3 kan niet
helemaal bovenaan staan, omdat er in
die regel al een 3 staat! Het bovenste
vraagteken is dus een 4, daaronder komt
de 3.

2) In het grijze vakje.kan alleen een 2 staan,
omgdat in die regel d&.l, 3 en 4 al voor
komen.

3) In de grijze kolom@ntbreken de 3 end.
De 3 kan niet helemaal on@&raan staan,
omdat in de ondersteregel al'een 3
staat.

4) Bekijk de twee 2x2-velden, waarin de
vraagtekens staan. Hier is steeds maar
één oplossing mogelijk, want alle cijfers
mogen maar één keer voor kemen.

De 1 en de 4 ontbreken.

b) Zo.meteen is de sudoku helgimaal
ingevuld..Kijk daarvoor naar de regels-
waarin de vraagtekens staan:
onderaan ontbreekt de 2, in het midden
ontbreekt’de 1 en in de regel daarboven
ontbreekt de 4.




Gebruiksaanwijzing 6x6-sudoku
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Zo kun je te werk
Joan: ?b| 2 1|3]|6?a
gezocht worden 3 6 5
de cijfers 1 tot en
met 6 (€én keer in 413 1 6
elke kolom, regel en
in elk 2x3-veld!) 1 214|503
| 3 2
Dl 4 R i
s 2 [0 3% [
3 6 b
413 |?al1|?b| 6
1 214]15|3
3 2
bl 4 311
b1 2113|6064
31?al 6 9)
Tip! | 413|15]11|2|6
Laat kind@ren linls™_ g=
of rechts /ovenof ey (2721 2 14| 5| 3
onder de Sudaku de L > o
in een rij resp. k&lom 4|_\_ F- vy E
ontbrekende getallen
of tekens zetten. [ o | 4 dh |
5| 271-1.3,16 | 4
1,2 (3|4 /6 |?a|?b| b
413|b5]11]2|6
11612145 |3
3 2
bl 4 311
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1)

D

In de grijze kolom kun je 5\

voor vraagteken a maar één cijfer
invullen: de 4. Met de ingevulde 4
zie je ook direct, wat je voor
vraagteken b moet invullen.

Hier ontbreekt nu alleen nog de 5
in de regel.

grijza.kolom ontbreekt
o < ma \éen cijffer. Dagkun je
weel den akkelik ontdekiken:
a staat Voo = 5
Ook in deteelden mogen alle
cijfers maar A4 ee voor koghen.
Daarom kun ji vraagteken b higel
makkelijk bepage®Cl™Z ontbregkt.

3) Hier kom je met de veld-richtlifi

weer een heel eind.
Voor a kun je alleen,maar de
invullen en voor &, “een de &.

4) loagi€ grijze regel ontbreken twee

ciffers: de 1 en de 2. Kijk eens
naar de twee kolommen waarin
de vraagtekens staan.

Dan zie je direct waar welk cijfer
past: a moet 2 zin en b de 1.
Alleen zo komt geen cijfer in de
beide kolommen twee keer voor.




Gebruiksaanwijzing voor een 6x6-sudoku _"7 n ¢

5) In de beide grijze kolommen
5/2/1]13/6 4 ontbreekt telkens maar één cijfer.
A” 2 314/612111!5 a moet de 1 zijn en b de 4.
413|b5]11]2|6
1161214513
1,456 Yal 3 ‘bl 2
2,56 Dyl 4 R A
e : '\_ ~ [, 6} gaf vraagieken a erit kun je de
a 2 G816 = 505f daf Liny ullen. Maaigwelk cijfer
3146121115 komf op v elke nlaats? Vagr a heb
213151112 6 je maar eepgl ogelijkheid. Hier
hoort de ©,omdat het 2x3-vald
waarin a vooL e it ¢ een b bivat.
116/2]4/5]|3 Bij b moet daiy de b staan.
Adipb, 6 (22|13 |7?b| 4|2
2,6 5|4 3|1
5121113164 7) Nuis je sudok.u bi.jlna. compleet:
Met de veld-richtlijn is het snel
31416121 o) ingevuld: voor a kun je alleenise
2135111216 2 en voor b alleef 26 invulien.
“wlel2]|4]5]3
145667 12lslal2
2,6 |_?a 514|200 | 1
5211136 4
314/ 6|/2|1|5
4 3/ 5|/1/2|6
116/2|4|5|3
61354 2
2 5 416|3|1
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